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2 Download software

|| software si scarica dal seguente indirizzo:
https://atomisystems.com/download/

Il software e sia in versione gratuita che a pagamento...

La versione gratuita ha tutte le funzionalita di quello a pagamento pero inserisce nel file
finale di esportazione un «logo» (che pero e possibile eliminare con un trucchetto)

Per trasformare l'interfaccia del programma in Italiano bisogna scaricare un file a questo
indirizzo (lvana sacchi)

https://www.ivana.it/j/index.php?option=com content&view=article&id=371:interfaccia-
in-italiano&catid=49&Itemid=190



https://atomisystems.com/download/
https://www.ivana.it/j/index.php?option=com_content&view=article&id=371:interfaccia-in-italiano&catid=49&Itemid=190

22 Download software

lvana Sacchi ha messo a disposizione sia il file in
Italiano sia un video di spiegazione

Active Presenter

X Interfaccia in italiano

In breve
D Sca rica re || f||e, _3_ File di traduzone interfaccia in italiano
(1 Scompattarlo (unzip);
. . . . 02 - Active Presenterlmpostaielintesfaccia in italiano @ #
1 Copiarlo e incollarlo in una cartella che si e - o

trova in Computer/programmi(x86)/ATOMI/
ActivePresenter/locales

Attenzione: a volte succede che scompattando
una cartella—> viene creata una cartella che
contiene un’altra cartella e finalmente il nostro
contenuto—>

- esempio IT/IT/... e poi i files
Noi dobbiamo copiare solo la cartella che si intitola «IT» con il suo contenuto




1/2 Cosa si puo fare con il software

Tagliare video

Unire video

Freeze video (bloccare su una sequenza)

Aumentare- diminuire velocita del video (fast and slow motion)

Zoom su una parte di video

Aggiungere sottotitoli con eventuale lettura del testo attraverso sintesi vocale
Aggiungere etichette- aree di testo- forme- call out- titoli ai video

Intervallare un video o una «cattura-schermo» con questionari ed esercizi interattivi

O 00 N oo U1 p W N B

Area blur (sfocatura) su video
10 Eliminare l'audio oppure sospendere |'audio per una parte del video

11 Inserire un commento audio + eventuale sottofondo di musica

In rosso le funzionalita che sono meno comuni e peculiari soprattutto di questo software




2/2 Cosa si puo fare con il software

12 Simulare manualmente un percorso del mouse

13 Creare una enfasi/evidenziare un’area del video
14 Creare uno spot (si vede solo una parte di video)

15 Simulare interattivita di tipo tablet ( due dita single tab- pinch in/out) da usare per
creare tutorial per tablet o un modo alternativo per evidenziare parti della slide

16 Feedback (registra e riporta a video quali click o pulsanti sono stati cliccati dall’'utente)
17 Creare una mappa che si forma in modo dinamico con lettura del testo (sintesi vocale)
18 Inserire esercizi che vengono proposti in modo casuale

19 Cattura schermo

20 Cattura schermo con interattivita (verifica/valuta quali azioni ha svolto I'utente)

21 Esportazione in formato Html5 (web responsive)

22 Possibilita di creare esportazioni diversificate (demo- tutorial- esercitazione- test)
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A parte casi molto particolari cominciare sempre da = Nuovo Progetto
Naturalmente se si deve aprire un progetto gia iniziato si utilizzera = Open

Q ActivePresenter

Open = Acquista licenza
@ Nuova Cattura © Domande & Risposte

M Nuovo progetto @ Aiuto

Progetti recenti

i) cattura-movie-streaming.approj
@) cattura-smart-fmr.approj

@) cattura-smart.approj

@) cattura-software-demonstrat... _
@) catura-software-demonstrati... n u —

‘ Copyright © 2009 - 2017 Atomi Systems, Inc
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Anche in questa schermata io consiglio di utilizzare sempre = Progetto vuoto

Impostare le dimensioni

Muovo progetto

g

Muova Cattura

Al

Importa PowerPoint

2

Progetto da immagini

]

Progetto vuoto

Progetto

Nome ‘ Senza nome

Salva in ‘ DiDaniele\Documentih\ActivePresenter\Untitled.approj

Sfoglia

Dimensione
roneza [0 |2 arema [0 |
Diapositive

Mumero di diapositive vuote che si desidera creare

Dimensioni predefinite

400 x 300
640 x 480
720 x 480
800 x 600
1024 x 768
1280 x 720
1920 x 1080

1920 x 1080
Personalizza...

Piccolo
Medio
Larghezza media
Grande

Molto grandi
720p HD

1080p Full HD

Pieno schemo

QK Annulla
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Il programma comunque, anche se si vuole effettuare la cattura dello schermo, alla fine

crea delle slide quindi = tanto vale cominciare sempre da Progetto vuoto
Una volta che si e all’interno del progetto e sempre possibile effettuare una «cattura

schermo» da questa posizione

® ACTIVEPRESENTER HOME  DIAPOSITIVE ) )
- Se si desidera effettuare una cattura dello
[\ o¢Taglia & schermo ci sara sempre il pulsante
Incolla ER Copia Diapositiva] Diapositiva Piapositive DIAPOSITIVE 9 Diapositiva di cattura
vuota di cattura da-~

Per quanto riguarda le dimensioni, dipende dalle esigenze, i device su cui si pensa di far
«girare» il programma, etc. 2 un buon compromesso potrebbe essere al risoluzione

1024 X 768 (compatibile anche con i tablet- iPad)

Tenere presente che il file HTML5 creato dal programma e «web responsive» quindi si puo
adattare alla dimensione di gualsiasi finestra, mostrando comunque tutto il contenuto
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In verita una differenza c’e—>
J Se impostiamo un Progetto vuoto a 1024 X 768 la cattura schermo avra questa
dimensione

J Se partiamo da Nuova cattura potremo dimensionare la «maschera di cattura» a
nostro piacimento (maggiore liberta)
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Quando si e dentro al «nuovo Progetto» si possono inserire due tipi di slide...
] Diapositiva vuota—> inserire titoli- testi- esercizi- disegnare forme, etc.
J Diapositiva di cattura—> cattura dello schermo

D Yhoel S BEal | L4 <cev == (Optando per «diapositiva di cattura»
Incolla EFCOpIa | Diapositiva [Diaposi iapositive | g ; ¥y L A.Y.x, x OB @ | =E===[3- . )
e andremo a catturare cio che avviene sul

O 1 - O~ | & pr- prapproj* X

nostro schermo e lo inseriremo nel flusso
delle diapositive.... y

Selezionare il profilo di cattura

Record Software Demonstration
Record full motion video for demonstration with
highest quality

Record Movie/Streaming Video

Questo avverrebbe anche se partissimo
Smart Capture With Auto FMR direttamente da «Nuova cattura»—> é
Create slide-based training materials with Auto Full aSSO|Utamente Indlffe rente

Motion Recording

Record movie or streaming video with high frame
rate (FPS)

O [« [1][Z] 4| =

Smart Capture
Create slide-based training materials without Auto v

OK Annulla
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Quali utilita puo avere la cattura dello schermo (qualche esempio)?

1 Creare un tutorial> funzionamento di un software

] Creare una esercitazione/verifica—=> esempio: cliccare su alcune parti di una immagine
(dopo aver «effettuato la cattura schermo», elaborero le slide: inseriro le consegne, che
appariranno a schermo—> «clicca sulla Norvegia... clicca sulla Romania», etc.)=> un
esempio I’ho inserito in http://www.materialididattici.org/software-didattici nello spazio
dedicato al presente software, link «esempi»

] Creare una presentazione commentata = potrebbero essere delle slide di un PPT
(ricordarsi in questo caso di disattivare «avanza con un click sullo sfondo» in PPT)

J Creare una presentazione commentata sfruttando altre fonti > potrebbe essere la
visualizzazione di un sito, una carrellata di immagini, Google earth, etc. (basta la fantasia)

J Creare una esercitazione in cui l’'alunno dovra digitare esattamente quello che era stato
digitato dall'insegnante (presentare le diverse modalita—> «demo- tutorial-
esercitazione- test»—> aiutano ad un avvicinamento progressivo e graduale all’obiettivo)



http://www.materialididattici.org/software-didattici
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/s Avvio software: profilo da scegliere

Quali utilita puo avere la cattura dello schermo (qualche esempio)?

[ Creare una esercitazione/verifica—=> esempio: cliccare su alcune parti di una immagine
(quando elaborero le slide, inseriro le consegne, che appariranno a schermo—> «clicca
sulla Norvegia... clicca sulla Romania», etc.)=> un esempio I’ho inserito in

http://www.materialididattici.org/software-didattici nello spazio dedicato al presente
software, link «esempi»—> cartella: esempi-activepresenter/esempi-cattura

J Creare una esercitazione in cui 'alunno dovra digitare esattamente quello che era stato
digitato dall’insegnante (presentare le diverse modalita—> «demo- tutorial-
esercitazione- test»—> aiutano ad un avvicinamento progressivo e graduale all’obiettivo)

/
— un esempio I’ho inserito in http://www.materialididattici.org/software-didattici nello

spazio dedicato al presente software, link «esempi»—> cartella:
kesempi-activepresenter/esempi-cattura-digita )



http://www.materialididattici.org/software-didattici
http://www.materialididattici.org/software-didattici
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Quale profilo scegliere?

Q 0 ~ L= . — - - .
B Taﬁ‘ 4 (& | | Jeremjiz=wr O Record Software Demonstration

Incolla E2Copia | Di itiva D itiva Di iti a , . = === [. . . .

e ot diatus e B UacA-¥oxcoae =5 22E 0 [ Record Movie/Streaming Video

0w EdY-C-| @ pr- prapproj* x
Selezionare il profilo di cattura Stessa funzionalita—> registra un video...

s e B i At si vede cio che accade sullo schermo ma non si
ﬁizch(:sdtf::xlarl?tshon M e 5 potranno impostare attivita di controllo e interattivita
e R T = sulle cio che viene svolto o si chiede di svolgere
Record movie or streaming video with high frame Y all’utente
rate (FPS)
Smart Capture With Auto FMR o
ma re uto
Create slide-based training materials with Auto Full In pratica si vede come un «film»
Motion Recording
Smart Captu . . . . .
T S Tra le due impostazioni, «Record Movie/Streaming

Create slide-based training materials without Auto v
Video» crea file piu leggeri e compatibili con

OK Annulla . .
pubblicazione sul web

Naturalmente tutto & soggettivo—> se uno preferisce o ha
esigenze di maggiore qualita allora optera per «Record
Software Demonstration»
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Quale profilo scegliere?

= M Taglia

Incolla COD»a

L] pc:a Ld | I

Diapositiva IDiapositiva’ Diapositive | o, u 4. A .® . x, v O ——
| vuota di cattura da~ . X OB R|EEESHE

DwEO- -

<l pr - pr.approj* X

Selezionare il profilo di cattura

Record Software Demonstration L
Record full motion video for demonstration with
highest quality

Record Movie/Streaming Video
Record movie or streaming video with high frame
rate (FPS)

Smart Capture With Auto FMR

Motion Recording

Smart Capture

Create slide-based training rg#fterials without Auto v

Annulla

Tramite il pulsante «matita» si possono modificare e gestire
tutte le impostazioni—> a fianco vi & impostazione di default per
«Record Movie/Streaming»

Editor del Profilo di cattura

Generale Audio & Video Cursore Annotazione Tasti di scelta rapida

Impostazioni video

Codec video

Qualita

Impostazioni Audio

Audio Codec

H.264/MPEG-4 AVC

16-bitPCM ~

Frequenza campionamento 48000 Hz

Canali

Qualita

Stereo v

100

Salva

Annulla
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Quale profilo scegliere?

Nuovo progetto X

Progetto

L Smart Capture With Auto FMR
 Smart Capture

Stessa funzionalita—> realizza una slide nuova ogni volta

Nome | Senza nome

Salva in l D:\Daniele\Documenti\ActivePresenter\Untitled.approj Sfoglia

g
el B ot
1%
5

Profili di cattura

Importa PowerPoint Record Software Demonstration L
Record full motion video for demonstration with highest quality e

b

Record Movie/Streaming Video

Progetto da immagini Record movie or streaming video with high frame rate (FPS) ey

-

Smart Capture With Auto FMR

Create slide-based training materials with Auto Full Motion Recording

Progetto vuoto

Smart Capture
Create slide-based training materials without Auto Full Motion Recording

OK Annulla

che c’é interazione con lo schermo (un click- scroll del
mouse, etc.)...

Garantisce piena interattivita—=> si potra richiedere

all’'utente di replicare le azioni svolte:

Tra le due impostazioni, «<Smart Capture With Auto FMR» &
preferibile

0 Modalita «demo» 'utente solamente vede le azioni

O Modalita «tutorial» I'utente deve ripetere le azioni
viste ma con «suggerimento» (no valutazione)

O Modalita «esercitazione» |'utente deve ripetere le
azioni viste senza «suggerimenti» (con valutazione)...
puo rivedere le proprie risposte piu volte

L Modalita «test» |'utente deve ripetere le azioni viste
senza «suggerimenti» (con valutazione)...

Non puo rivedere le proprie risposte piu volte
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Quale profilo scegliere?

Cattura in modalita «Record Movie Demonstration» oppure «Record Movie/Streaming
Video» crea una sola slide—> in pratica € un video senza possibilita di interattivita
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Quale profilo scegliere?

Cattura in mpdalita «Smart Capture With FMR» oppure «Smart Capture»
crea tante slide—> possibilita di massima interattivita da parte dell’'utente
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Quale profilo scegliere?

Zattura in Nuovo progetto X

Area di cattura Audio Input

. - Dimensione  192( =~ x | 108( v  Dispositivo Nessuno v

|
— i [[] Collega all'applicazione Volume

Pieno schemo Personale [] Registra suoni di sistema o

Impostazioni Audio & Video
Calibrare l'ingresso audio...

" Mostra regione di cattura
Barra strumenti di registrazione visibile

Cliccando sull’angolo in basso a destra si apre questa finestra da dove e possibile attivare
Barra strumenti di registrazione visibile> puo essere utile se non si registra a «full screen»... magari con una finestra
molto ampia ma che permette comunque di mantenere questa barra fuori dall’area di cattura (solitamente in basso nello
schermo)

Se non si utilizza questa barra, si puo interrompere la registrazione a pieno schermo con i comandi CTRL + FINE

Suoni 00:00:00 o = X
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Esportazione file: quale tipo scegliere

Dimostrazione Tutorial Esercitazione Test
Demo

Pulsanti di navigazione (avanti e indietro)

(usonornanon

funzionano)
Interazione (si possono svolgere gli No Si Si Si
esercizi)
Report risultati No No Si Si
Possibilita di tornare indietro ad una slide Si Si Si No
precedente
Limite di tempo totale prestabilito per No No No Si

svolgere tutto il pacchetto di esercizi/slide
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Esportare—~> Simulazione HTML5

1 Scegliere quali file pubblicare

(] Decidere se avere una pagina
«indice» tramite cui accedere
agli altri file

d Tempo massimo di
svolgimento (vale solo per
modalita «test»)

 Stile «impostazioni» modifica
il layout

J Lampeggio: lo sconsiglio (&
molto fastidioso a mio
parere—> lampeggiano i
pulsanti)

INTERAZIONE

ESPORTARE

Esportazione file: quale scegliere
———

LOCALIZZARE VISTA AIUTO

Esporta come simulazione HTML5

Generale Report

Stile

icipali-Coi

Ocean

Dimostrazione
Tempo massimo (in minuti) ‘ 1 ]L

Genera Pagina Indice

~

Modalita operative

Tutorial Test

Esercitazione

Impostazioni...

Lampeggio Interazione (ms) 1 0

hd

Modifica Lingua di Uscita

Contenuto

Immagine di sfondo

Format PNG ~ Profondita colore True Colors (24 bits) v
Livello di ottimizzazione Nessuno b
Altre opzioni...
Output
Posizione | D:\Daniele\Documenti\ActivePresenter\esempi-cattura-digita\HTML5\ Sfoglia
Esportare Chiudi




1/2 Tutorial da consultare

Oltre alle indicazioni che vi sono fornite in questa presentazione, vi sono dei tutorial molto
validi in rete.

Tutorial in Italiano di Ivana Sacchi
https://www.ivana.it/j/index.php?option=com content&view=category&id=49&Itemid=190

Tutorial in Inglese della casa produttrice (molto esaustivi perché affrontano quasi ogni
argomento)
https://atomisystems.com/activepresenter/tutorials/



https://www.ivana.it/j/index.php?option=com_content&view=category&id=49&Itemid=190
https://atomisystems.com/activepresenter/tutorials/

2/2 Tutorial da consultare

Dall’interno del programma si puo cliccare su «aiuto» e poi all’estrema sinistra il pulsante
«sommario aiuto»—> si aprira un manuale in Inglese (Pdf) che spiega tutte le funzionalita

del programma

HOME DIAPOSITIVE ANNOTAZIONE INTERAZIONE ESPORTARE LOCALIZZARE VISTA AIUTO

A & @ = £ T 0

| Sommario §Homepage Centro di Acquista Attivareil Vérifier des About
aiuto Hel prodotto supporto licenza prodotto mises a jour
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vz | Utilizzo della funzione «pool»

La funzione «pool» serve per presentare alcune o anche tutte le slide in modo casuale
(random) per cui questa funzione solitamente viene associata a slide con esercizi (ma
ognuno puo impostare il suo lavoro secondo logiche diverse).

Il termine «pool» sta per «gruppi di diapositive».

Una diapositiva di tipo casuale fara riferimento a un gruppo (pool) di diapositive e andra a
pescare in modo casuale una diapositiva al suo interno.

Ci potrebbero essere anche piu diapositive di tipo casuale che fanno riferimento allo
stesso gruppo (pool)—=> ovviamente la prima slide di tipo casuale avra da scegliere tra tutte
le diapositive inserite all’interno di questo (pool), mentre la seconda diapositiva di tipo
casuale avra a disposizione tutto il pool meno la slide che e gia stata scelta

Si puo creare piu di un «gruppo di diapositive (pool)»




2/7 Utilizzo della funzione «pool»

© ACTIVEPRESENTER

=l BE 2 S0 @ = = 3 B ¥ 5 = K 4« » M = QI

Diapositive Diapositive Solo  Sequenza Resources Proprieta Diapositive Selezione Gruppidi  Drag-n-Drop Canvas Ancoraggio Prima  Diapositiva Diapositive Ultima Diapositiva | Zoom Zoom
inColonna ingriglia Titoli temporale diapositive Snapping Timeline cdizpositive precedente suivante diapositiva specifica Fit
0 H9-0G-| & x

Diapositiva di tipo normale—> A GRUPPI DI DIAPOSITIVE

Non puo fare riferimento ot o /= i 0
o al piu gran — 5
ad alcun pool Pool  gruppo-difficile

Compliment [E5§ - B8
risposta |
it

3 x

L L]

Diapositiva di tipo casuale che fa :
riferimento al pool denominato - B -
«gruppo-facile» '

T 4
Diapositiva di tipo casuale che fa Pool (denominazione =
riferimento al pool denominato «gruppo-difficile») con 6

? 6

«gruppo-difficile» diapositive al suo interno

Esempio di strutturazione di una presentazione di tipo casuale
A sinistra (in grigio) ci sono due diapositive di tipo «casuale»
A destra si sta visualizzando un pool, denominato «gruppo- difficile», dentro al quale la diapositiva di tipo casuale
andra a pescare a caso una delle diapositive presenti (effetto random)
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3/7 Utilizzo della funzione «pool»

PROCEDURA
Creare un pool o anche piu di un pool e, per praticita, dare loro un nome.

Perché creare piu di un solo pool?
Questo passaggio non e per nulla necessario ma dipende da cio che abbiamo in mente di fare.

Esempio 1 (piu di un pool)

Creo 4 esercizi a «scelta multipla», 4 a scelta «vero/falso», 4 cloze...

Creo 3 pool e 3 slide di tipo «casuale»-> il risultato & che quando apriro il file avro in sequenza 1 esercizio a «scelta
multipla», 1 esercizio «vero/falso», 1 esercizio di tipo «cloze», ma sempre diversi, ogni volta che avvio il programma

Esempio 2 (piu di un pool)

Creo 4 esercizi di tipo semplice e 4 esercizi di tipo piu difficile.

Inserisco una slide di partenza con 2 pulsanti: «livello base» e «livello avanzato»=> cliccando sul primo pulsante
accedero ad una slide di tipo «casuale» che fa riferimento a un pool che racchiude esercizi facili;

cliccando sul secondo pulsante accedero ad una slide di tipo «casuale» che fa riferimento a un pool che racchiude
esercizi difficili.

In entrambi i casi, comunque, quando avviero il programma e apriro il file avro sempre esercizi diversi, pescati a caso
nel proprio «pool» di riferimento




2 Utilizzo della funzione «pool»

PROCEDURA
Creare un pool o anche piu di un pool e, per praticita, dare loro un nome.

INTERAZIONF FSPORTARE LOCALIZZARE VISTA

*  ‘E "

AIUTO

O Cliccare su - vista
) i U Cliccare su > «gruppi di diapositive»

b Gruppidi  Prag-n-Drop Canvas Ancoraggio Prima  Diapositiva Diapositive Ultima  Diapositiva | Zoom Zoom
GIaPOSItIVE | | S SPPING | Timeline " diapositiva precedente _suivante _diapositiva _specifica U Siapre a destra la finestra «gruppi di
diapositive»
) O Cliccando sull’icona della matita si puo
Pool | Pool 1 cambiare il nome da «Pool 1» al nome che

piu si desidera
O Cliccando sull’icona con il segno «+» si
possono aggiungere altri «Pool»
O Cliccando sull’icona con il segno « - » si
possono eliminare «Pool» i
| O Cliccando sull’icona «freccia giu» —
si puo importare un Pool da un altro
| progetto
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PROCEDURA
«Popolare/riempire» il pool con delle slide=> si puo fare in due modi:

Modalita 1
O Cliccare con il «tasto destro del mouse» sopra ad una diapositiva, gia precedentemente realizzata, cliccare su «sposta

diapositiva in»—> selezionare uno dei «pool» a disposizione (immagine 1)

Immagine 1 Immagine 2
| Modalita 2
) —y GRUPPI DI DIAPOSITIVE 8 x | PROPRIETA [ Cliccare con il «tasto destro del
- | o .
E = L0 mouse» nell’area «gruppi di
e icti Pool Pool 1 ™ . o . .
4 Nuova diapositiva vuota Dlgltare la dol | dlapOSItlve» € poi CIlccare su
> ¥ Taglia ctisx (@ Vero «nuova diapositiva»=> si crea
Copia Ctrl+C " Falso . s
2 Incolla . una diapositiva sul momento
== Delete direttamente dentro al pool
Seleziona tutto Ctrl+A (immagine 2)
Sposta diapositiva in > Pool 1
) o [ Nuova diapositiva vuota
| ~ Diapositive in Colonna 7
Diapositive in griglia 259 ia 2:? Le due procedure ottengono lo
= = Oopla r+
solo Titol T CtrlV stesso risultato
‘ v Mstra durata diapositive Delete Delete
Seleziona tutto Ctrl+A
Sposta diapositiva in >

" Mstra durata diapositive - -
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PROCEDURA
Creare una slide (o anche piu di una) di tipo «casuale»—> si riconoscono perché sono di colore grigio...

si procede come segue:
Cliccare su «tab» DIAPOSITIVE-> «diapositiva casuale»

| ® ACTIVEPRESENTER DIAPOSITIVE

L4 B

Diapositiva Diapositiva Diapositive Diapositive da Piapositiva
vuota di cattura diimmagini PowerPoint casuale

DaE9- -

ANNOTAZIONE

HOME

] Senza nome - esempi-cattufe®

Il capoluogo di Regione d

esempi con | diversi

- ©) Vero
1 @ Falso

Invia
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PROCEDURA

Collegare la «diapositiva di tipo casuale» al pool che si desidera... si procede come segue:

«Click destro» su una diapositiva di tipo casuale (colore grigio) = sposta diapositiva in=> scegliere il Pool a cui collegarla
(linked to...)

© ACTIVEPRESENTER HOME DIAPOSITIVE ANNOTAZIONE INTERAZIONE ESPORTARE LOCALIZZARE VISTA AIUTO

O B @ B B H = a3 B 5

Diapositiva Diapositiva Diapositive Diapositive da Diapositiva | Salva la diapositiva Modifica Modifica | Visualizza la Modifica Batch
vuota di cattura diimmagini PowerPoint casuale come immagine sfondo  sfondo finestra attiva finestra attiva | Operations ~

O H¥- - | Senza nome - esempi-cattura-digita.approj X| proval - funzione-pool-esercizi.app... X|

Diapositiva casuale

MNuova diapositiva vuota

Taglia Ctrl+X
% Copia Ctrl+C Linked to gruppo-difficile
Incolla Ctrl+V

Delete Delete
Seleziona tutto Ctrl+A
Sposta diapositiva in B

Diapositive in Colonna

gruppo-facile
gruppo-difficile

Diapositive in griglia

SEQUENZA TEMPORAI Sola Titoli O|"S T E & (Im - @524 &
¥ Mstra durata diapositive e e o o P e R e S P e R O




s | Utilizzo sintesi vocale

La sintesi vocale utilizzata dovrebbe essere quella installata sul sistema operativo (in
Windows ci sono una in Italiano e una in Inglese—> win10)

La sintesi vocale funziona con:
[ Caselle di testo;

1 Forme con del testo;

[ Sottotitoli.




2/5 Utilizzo sintesi vocale

PROCEDURA (forme e caselle di testo)

U Inserire una forma o una casella di testo
U Inserire del testo nella forma o nella casella di testo=> quindi selezionarle con un click del mouse
O Sulla destra aprire la scheda «suoni»

4 Suoni

‘ Sorgente L P 4

‘ ")) 00:00:00
Ben venuto
/ Durata

Registrazione

Periferica di ingresso | Gruppo microfoni (Realtek High v

oN/ 00:00:00 ' cajibrare I'ingresso...

Sintesi vocale

Ben venuto

Generare Impostazioni

Opzioni di riproduzione
Ciclico

Ignorare Pausa




3/5 Utilizzo sintesi vocale

PROCEDURA (forme e casella di testo)

O Cliccando su «generare» si crea il file audio che sara letto dalla sintesi vocale

L Cliccando su impostazioni si possono personalizzare alcuni parametri=> tra questi la lingua (Italiano/Inglese)

[ Se avessimo un testo in Inglese ovviamente si dovrebbe prima scegliere la lingua

4 Suoni Sintesi vocale X
Sorgente L NIIF Impostazioni
L D) 00:00:00 ] Voce Microsoft Elsa Desktop - Italian (Italy) b Reset
Durata 0 [ | 100
Registrazione Velocita 45
Periferica di ingresso ' Gruppo microfoni (Realtek High v 0 [ 100
om/ 00:00:00  calibrare I'ingresso... s %0
Sintesi vocale Anteprima
Ben venuto /
Ben venuto Parlare
|
Generare Impostazioni / Interrompi
Opzioni di riproduzione
Ciclico
Ignorare Pausa OK Annulla




a/5 Utilizzo sintesi vocale

PROCEDURA (sottotitoli)

U Inserire un sottotitolo con il pulsante apposito e scrivere il suo contenuto

i|+?toj ".. .' .@.@.@'a"ﬁ'wi-‘.% Hﬂi:&"i "'
w| 002 0p3 0p40PS 06 0PT 03 09 00 I

N

PROCEDURA (sottotitoli) —

[ Click destro sulla casella dei sottotitoli= convertire sottotitoli in audio

" Ctrl+X

Copia Ctrl+C

T Incolla Ctrl+V
E > Delete Delete |3
Seleziona tutto Ctri+A -

P Riproduci Anteprima Space




5/5 Utilizzo sintesi vocale

PROCEDURA (sottotitoli)

U In linea di massima rispondere di si a questa casella (il testo scritto restera visibile a video fin tanto che la

registrazione non si & conclusa—=> scelta comunque soggettiva)

SEQUENZA TEMPORALE w200 P-E O OPPL
Vuoi estendere la durata dell’ tto i h i da alla durat II'audio? 0:02 0:03 0: 0:0:
uoi estendere la durata dell'oggetto in modo che corrisponda alla durata dell'audio A & 1 1 P l Po . ?4 1?

ActivePresenter

Diapositive

[] Imposta questa azione come predefinita Si No

Traccia audio
| dei sottotitoli

Traccia della casella

generare un sottotitolo che puod essere anche Iungrj

‘ di testo

dei sottotitoli

Traccia audio sottotitoli e
casella di testo con i sottotitoli
hanno lunghezza e durata uguale




_ymu | Altri strumenti: zoom

Per inserire uno zoom su una
parte della slide utilizzare il esture | Percorso ot Sue
pu Isa nte a pposito 9 < 1@ prova-cattura - prova-cattura.approj X| © proval - zoom-sintesi-vocale-it-en.approj X © prova-sintesi - prova-si

Lo zoom si applica
indifferentemente su una parte
della slide=> potrebbe essere un Arco g;'r';':mh
testo, una immagine oppure

anche un video

Una volta inserito> regolare
I’area oggetto di zoom




2 | Altri strumenti: zoom

Zoom sul titolo

Arco di Trionfo|
In basso si puo regolare la durata dello Paris
zoom in secondi, spostando
manualmente il cursore

L'area di zoom ha
altezza e larghezza vincolati tra di loro
quindi non sempre si riesce a creare

I’area proprio secondo proprie esigenze

OB AR R A =4 )

O:P‘" I‘O:FS : 0:?9 ; O:fO l O:fl l O:f{ : O:IlS : P:|“ l




3/ | Altri strumenti: zoom

Spostamento dello Zoom sull’immagine

‘ Arco di Trionfo
\ Paris

‘Dv OO " TXm &2 tam X off- == e

; I‘.':):?'l | 0?5 | 0?? @ms | OIP I‘O:fo‘l .o?l N 012 | »0:}3 | ?:fl | ojr.s | °:f6.‘l °3ll-“”l 0?8 i 02119 l..o

| " "
| v




L] Altri strumenti: zoom
Per ripristinare la pagina con Zoom E E

normale=> inserire un nuovo zoom che

pero seleziona un’area grande come Arco di Trionfo
. Paris

tutta la pagina

/o )Y AN ° \ Cata Rl as

Si puo notare che é stato applicato uno

zoom a piena pagina ingrandendo l'area £ lmi

al massimo oo W -

) g E EI
B OO0 VL& &2 mimFrdg- @ 2|« &)
S O O O A OO .. o 5 O O OO O O OO O 0

| S | S




5/ | Altri strumenti: riflettore

HOME DIAPOSITIVE ANNOTAZIONE INTERAZIONE ESPORTARE LOCALIZZARE VISTA AIUTO

Il riflettore permette di vedere solo

e feedback Gesture | Percorso Zoom-n-Pan
Effacrte T e
Effects ~ e

un’area dell’immagine (0 della slide)> o oo < o porscaten- pova-catussssos -

pro I

Annotazione=>riflettore

lo sfondo & semitrasparente (si possono
personalizzare i colori, le dimensioni, la
rotazione

Anche il riflettore supporta la

Sintesi vocale~>

Stessa procedura dele forme/caselle di
testo

creenshot Suoni Video YouTube Web
Ohioc

proval - zoom-sintesi-vocale-it-en.approj *

prova-sintesi - prova-




_6/11 | Altri strumenti: riflettore
———

INTERAZIONE ESPORTARE LOCALIZZARE VISTA AIUTO FORMATO

- . - =
Jlettore Feedback Gesture | Percorso Zoom-n-Pan Sottotitoli | Immagine Screenshot Suoni Video YouTube Web
Effects ~ | del cursore - . Object

Il riflettore permette di vedere solo

’ [ ] [ ] Ld [ ]
u n a rea d I teStO / SI Id e / I m m a gl n e (¥ - | [dl propool - propool.approj* X | prova-cattura - prova-cattura.approj X © proval - zoom-sintesi-vocale-it-en.approj X C' prova-sintesi - prova-:

Funziona come il riflettore ma forse e T do%o.a —

Austerlitz, disse ai soldati francesi

piu adatto per evidenziare parti di slide - che con lu avevano combettuo: °
° o o archi di trionfo" e difatti un decreto
senza immagini

L 4

¢ imperiale datato 18 febbraio 1806 *

ordind la costruzione di un arco

trionfale dedicato appunto alle

vittorie conseguite dall'esercito
francese.

" 4

Nell'intento dell'imperatore_la

Si raggiunge da—>
Annotazione-> Evidenziatore mokcomioon e | e S

avrebbe congiunto il Louvre alla
‘B Piazza della Bastiglia.

x202




7/ Altri strumenti: feedback

DIAPOSITIVE ANNOTAZIONE INTERAZIONE ESPORTARE LOCALIZZARE VISTA AIUTO

N B0 & L OWEODOe

o Feedback (psture | Percorso Zoom-n-Pan Sottotitoli | Immagine Screenshot Suoni Video YouTube Web
ects ~ | del cursore - - Object

Feedback

e una funzione che serve per
tenere traccia di cio che viene
fatto dall’'utente in una slide

yropool.approj* X O] prova-cattura - prova-cattura.approj | (©/ proval - zoom-sintesi-vocale-it-en.approj X C prova-sintesi - prova

In questa slide e stato inserito

'oggetto «feedback» ed Pl
. o che con lui avevano combattuto: "si
d ppa rein COStrUZ|One come tornera alle vostre case solo sotto
archi.

nella immagine

Ctrl || Shift || Alt || A

Simbolo che e stato

inserito un oggetto
«feedback»




8/ | Altri strumenti: feedback

Feedback
L'oggetto «feedback» mostra |'attivita del mouse e della tastiera dell'utente quando la
presentazione interattiva é in esecuzione... tutti gli input da tastiera o mouse forniti

dall'utente sono mostrati come segue (esempio)

CTRL+P e[ P ]
CTRL+Left-click @




o/ | Altri strumenti: feedback

Feedback
Risultato in esecuzione—> l'utente ha cliccato il pulsante «ctrl» ed e apparso sullo
schermo, come nell'immagine

Ctrl




10/11 |

Gesture effects
Si possono inserire da—>
Annotazione—> gesture effects

Servono per mostrare le funzionalita
di un software su un touch screen

Potrebbero comunque essere
utilizzati come un originale metodo
per evidenziare una parte dello
schermo~>

si avvia una animazione che «mima»
un movimento per cui tale
movimento puo attirare I'attenzione
di chi osserva la nostra presentazione

< EE

- Gesture

Altri strumenti: gesture effects

ANNOTAZIONE INTERAZIQ

-

Percorso

| |Effects'® | del cursore

O Clic singolo

® Doppio clic

O Maintenir

& Due dita Single Tap

@ Due dita Double Tap

¥ Scorrimento verso l'alto
= Scorrimento verso destra

4 Scorrimento verso il basso

+ Scorrimento verso sinistra

i’

¢ Rotazione anti-oraria
- Rotazione oraria

»* Pinch In

.~ Pinch Out

Y* Dita

-

Zoom-n-Pal




11/11 |

Web object

Si puo inserire un sito, digitando—>
URL

Oppure incorporare il codice, sempre
per inserire una specifica pagina
web-> Embed code

Si raggiunge da
Annotazione—> web object

Nell’esempio e stato incorporato un
codice, copiato dal sito
http://www.learningapps.org

Altri strumenti: web objects

N \ \ |= SFURITA Al \E v A All

=1 n O ¢ H O
L J —

esture | Percorso Zoom-n-Pan Sottotitoli | Immagine Screenshot Suoni Video YouTub

fects - | del cursore -

- o

: 9] prova-cattura - prova-cattura.approj X ©/ proval - zoom-sintesi-vocale-it-en.approj

Inserisci Web Object

(O URL

<iframe src="http://www.LearningApps.org/watch?app=1471937"
style="border:0px;width:100%;height:500px"~ webkitallowfullscreen="true"
mozallowfullscreen="true™> </iframe>

Compito

Assegna ad ogni regione il
proprio nome

oK

SO

Scorrimento Disable Scaling

@ Codice di incorporamento

OK

Anteprima

3
~ IS

Annulla



http://www.learningapps.org/

vz | Interazioni

® ACTIVEPRESENTER HOME DIAPOSITIVE ANNOTAZIONE INTERAZIONE ESPORTARE LOCALIZZARE VISTA AIUTO

o % o= B= A ¢ # L. C plrle

2 B @ -

Clicdel Pressione Casella Mouse Regione Pulsante | Vero/Falso 5celta Risposta Tema Testo Testo bucato Sequenza Drag-n-Drop Rating Scale
mouse del Tasto ditesto Hover dirilascio multipla multipla bucato  multiplo (Likert)

\ V J | Y }

Interazioni con il mouse o 9 tipi di esercizi

Digitare la domanda qui

Trasclnare:qw—-——egge&e-dl rilascio

Tfagl rilascig

2o @ Ha —c—
® =
) Spiacente, &
Eventi Message Pulsante Risposta alla Oggetto necessario
Trascinar rispondere prima
- domanda~ domanda Domanda- g o-di rilascio PO P
) di continuare
[¢]

Questi pulsanti di impostazione b i S oaout=— —Geaeti-dl ko
appaiono anche nella finestra .
Invia

degli esercizi sul lato destro <




237 | Interazioni: clic del mouse

® ACTIVEPRESENTER HOME DIAPOSITIVE
AR O ™ o (o

Clic del |Pressione Casella Mouse Regione Pulsante
mouse )del Tasto ditesto Hover dirilascio
w

Clic del mouse

Inserisce un’area attiva nella slide e lo spazio
per i messaggi di feedback («corretto»-
«sbagliato»)

L'area e regolabile in dimensioni

Nell’esempio vi € una immagine nella slide=>
si adattera l’area del «clic mouse»
all'immagine in modo che vi sia un evento
associato al clic sull'immagine

Esempio di possibile esercizio

Si inseriscono due immagini (Arco di Trionfo e
Big- Ben)

Consegna: clicca sul monumento francese




_3/37 | Interazioni: clic del mouse

Modifica stile di base_.
4 Riempimento

Tipo di nempimento

O Nessun riempimento

O Riempimento in tinta unica

3 O Riempimento sfumatura
Aggiungi Azione X

Clic del mouse Impostazioni Se esatto Se errato  Se il tempo & scaduto On Roliover * * Select the action type

Punti 1 -~ [~ Punteggio per evento 1 Azioni Evento Continua |a presentazione -
Eventi Punti Azioni

Mettere in pausa la presentazione

ic sinistro 1 Termina la presentazione

Vai allz diapositiva

Vai allz diapositiva allindice

Vai avanti

Toma indietro .

invia e-mail Finestra 2
Apri Pagina Web

Eseguire codice JavaSaipt

Mostrz oggetio

Nascondi oggetto

Finestra 1

-l =

Riproduci audio
Annulia Input utente
Invia

oK Annulla 3 oK Annulia

Doppio Clic sul bordo dell’area (colore blu)—> si apre la finestra 1

Eventi—> svolgere I'azione che verra automaticamente registrata dal software (per
esempio se sotto «eventi» tengo premuto ctrl e faccio doppio clic verra registrata dal
software, come azione, e di conseguenza scritto «ctrl + doppio clic sinistro»)



/37 | Interazioni: clic del mouse

Clic del mouse Impostaziogs

-

Punti 1 -
Eventi Punti Azioni
Clic sinistro 1

Doppio clic: si apre

| menu a tendina—>

| scegliere punteggio:
puo essere diverso per

oghi evento

Finestra 2

oK Annulla

Aggiungi Azione X

Select the action type

Continua |a presentazione v ’ [

Mettere in pausa la presentazione
Termina la presentazione
Vai alla diapositiva

Vai alla diapositiva all'indice
Vai avanti

Toma indietro

Invia e-mail

Apri Pagina Web

Eseguire codice JavaSaipt
Mostra oggetto

Nascondi oggetto

Riprodud audio

Annulla Input utente

Invia

Annulla

Clic del mouse Impostazioni Se esatto Se errato  Se il tempo € scaduto On RolloverEEI

Punti 1 : Punteggio per evento Azioni Evento
Ewventi | Punti | Azioni |
Clic sinistro 1 Apri Pagina Web: http://www.materi...
Ctrl+Clic sinistro 1 ’ Continua la presentazione l lil
Ctrl+Doppio clic sinistro 1 Mostra oggetto (blocco): Immagine_... EI
(=]
£
oK ‘ ‘ Annulla |

Attivare (se si vuole)~>
«Punteggio» e «Azioni Evento»—> si aprira finestra 2

Doppio clic su «azioni»n—> scegliere I'azione da mettere in
esecuzione

Si possono attribuire piu azioni a un solo evento:

esempio—> «Apri pagina web»- «Vai avanti»




_si37 | Interazioni: pressione del tasto

® ACTIVEPRESENTER HOME DIAPOSITIVE
" B A Al

(.
Clic del |Pressione] Casella Mouse Regione Pulsante
mouse |del Tasto] di testo Hover di rilascio

w

e e = =

M o] (o« T

Editeur d'événement - Pressione del Tasto X

PreSSione del taSto Pressione del Tasto Impostazioni Se esatto Se errato Se il tempo & scaduto On Rolr‘ 4
Inserisce un’area attiva nella slide e lo spazio e[t = [punteggio per evento [] Azioni Evento

° ° ° Eventi
per i messaggi di feedback («corretto»- =
«sbagliato»)
L'area e regolabile in dimensioni Y -

barra spaziatrice»

In questo caso I'evento

&« 1+ =

Le impostazioni e le procedure sono
assolutamente identiche a «clic del mouse»
solo che in questo caso sono associate a una
interazione con la tastiera




_6/37 Interazioni: casella di testo

® ACTIVEPRESENTER HOME DIAPOSITIVE

BEIEALCEE

=/
Clic del Pressione | Casella Mouse Regione Pulsante
over dirilascio

mouse del Tasto |di testo

Casella di testo
Inserisce una casella di testo nella slide e lo spazio per i messaggi di feedback («corretto»-

«sbagliato»)

Le impostazioni e le procedure sono assolutamente identiche a «clic del mouse»
solo che in questo caso sono associate a una interazione con scrittura dentro a una casella
di testo—> sara utile associare un testo che ponga una domanda in mod che alunno sappia

cosa deve scrivere dentro alla casella




7137 ] Interazioni: casella di testo

=

Editeur d'événement - Casella di testo X

Testo  Impostazioni Se esatto Se errato Se incompleto Se il tempo & scaduto On ¢ l r

Punti 1 Punteggio per risposta Azioni Risposta

Valore Punti Azioni
Arco di Trionfo 1 Continua la presentazione

« 1+ =

Invia Premere il tasto ~ | Enter l [] Differenzia maiuscolo / minuscolo

C-)K Annulla

Valore—> Scrivere il testo che dovra essere scritto dall’alunno quando risolvera I’esercizio
Differenza maiuscolo/ minuscolo—> importanza o meno di lettere maiuscole/ minuscole

Invia=> Impostare la modalita di controllo della risposta («automatico» oppure
«premendo un tasto»)



_8/37 | Interazioni: mouse hover

® ACTIVEPRESENTER HOME DIAPOSITIVE
A A Al )

=/
Clicdel Pressione Casella egione Pulsante
Hover i rilascio

mouse del Tasto di testo

Mouse Hover

Inserisce un’area attiva nella slide e lo spazio
per un solo messaggio di feedback

L'area e regolabile in dimensioni

On Rollover On Rollout

se?|'utente muove il mouse su questo oggetto

Azioni
Mostra oggetto (blocco): Message d'indice_26

'azione viene eseguita con il
mouse sopra |'area (on
Rollover) e un‘altra azione

Le impostazioni e le procedure sono
assolutamente identiche a «clic del mouse»
solo che in questo caso NON si tratta di un
esercizio = non ci sono punteggi da assegnare

quando il mouse si allontana
dall’area (on Rollout)




or7 } Interazioni: Regione di rilascio

® ACTIVEPRESENTER HOME DIAPOSITIVE

i A Al [! 0! JOK

(. bered
Clic del Pressione Casella Mouse| Regione [Pulsante
mouse del Tasto ditesto Hover | di rilascio
Q

Regione di rilascio

[ Inserisce un’area di rilascio

(J Automaticamente verra creato anche un oggetto da trascinare

(1 Si puo personalizzare I'oggetto da trascinare e anche I'area di rilascio

J Si puo aggiungere una immagine come oggetto da trascinare

1 Si possono avere tanti oggetti da trascinare

 Creare il collegamento tra oggetto da trascinare e area di rilascio (cio indichera al
software che quella e la risposta corretta)

1 Si possono collegare piu oggetti da trascinare alla medesima area di rilascio




e Interazioni: Regione di rilascio

R L S —— » Sincronizzazione & Animazioni
» Mostra in modalita

Complimenti, la » Suoni
risposta & » Stile di base
corretta » Riempimento
» Linea
4 Ombre
Type

(O Nessuna ombra
(O Ombra personalizzata
@ Eredita da stile di base

pe—

—
(_) Nessuno

@ Trascinare oggetto

O Oggetto di rilascio

Effetto Nessuno ~

‘ [~1 Revenir ‘

1 «Torre Eiffel» era gia oggetto di trascinamento per default
] Gli altri due elementi sono stati inseriti e resi «trascinabili» attraverso il «pannello delle

proprieta=> Drag-n-Drop»




uLiiaz) Interazioni: Regione di rilascio

R » Sincronizzazione & Animazioni
» Mostra in modalita

Complimenti, la » Suoni
risposta & » Stile di base
corretta » Riempimento
» Linea
4 Ombre

Type

(O Nessuna ombra

(O Ombra personalizzata
@ Eredita da stile di base

( 4 Drag-n-Drop
Type

—
(_) Nessuno

@ Trascinare oggetto

O Oggetto di rilascio

Effetto Nessuno ~
| [~] Revenir ‘

O Uimmagine dell’Arco di Trionfo ha un cerchietto nel mezzo perché é stata selezionata—>
trascinandola con il mouse sopra all’area di rilascio sara creata una associazione e
quindi il software la valutera come «risposta corretta»

] Revenir—> l'oggetto verra riportato alla sua posizione originale se rilasciato in un’area
sbagliata




227) Interazioni: Regione di rilascio

R » Sincronizzazione & Animazioni
» Mostra in modalita

Complimenti, la » Suoni
riw é » Stile di base
corretta » Riempimento
» Linea
4 Ombre
Type

(O Nessuna ombra
(O Ombra personalizzata
@ Eredita da stile di base

( 4 Drag-n-Drop
Type

—
(_) Nessuno

@ Trascinare oggetto

O Oggetto di rilascio

Effetto Nessuno ~
| [~] Revenir ‘

] Si possono associare piu oggetti alla stessa area di rilascio=> vorra dire che uno
qualsiasi di essi va bene per avere «risposta corretta»

] Si puo creare piu di un’area di rilascio=> sara bene associare una etichetta ad ogni area
di rilascio per capire qual e per ognuna il suo criterio di «categorizzazione»




L2(22) Interazioni: Regione di rilascio

gy

¥ Trasformare

risposta &

corretta

Esercitazione Test

;' -------------------------------------------- . I iii‘iiiﬁiiiiii Iil ﬂiiiiiiiiii
1
E i 4 Mostra in modalita
: i . .
i ; Complimenti, la Dimostrazione Tutorial
1 1
1

b Stile di base
¥ Riempimento

b Linea

» Ombre

» Drag-n-Drop
» Accessibilita

(] Selezionare un oggetto e controllare nel «pannello delle proprieta» in che occasioni
sara mostrato—> «Mostra in modalita»

] Selezionare le modalita che si desiderano, altrimenti un oggetto, anche se inserito nelle
slide, in certe modalita di presentazione NON si vedra (risultera nascosto)




_14/37] Interazioni: Reglone d| rilascio

® ACTIVEPRESENTER h9 DIAPOSITIVE NOTAZIONE INTERAZ SPORTARE LOCALIZZAR VISTA

o —

Modifica Sme Rnempcm to Linea Ombre | Ordina Allinea | Effetto Effetto
Ingresso ~ uscita ~

e e Complimenti, la
Forme a freccia ; : risposta &
LR R O N ; ; corretta
Ad&a=>D 1 T

Stelle : :
A AR EE®

J

2 & :

] Selezionare un oggetto (in questo caso e l'area di rilascio)=> cliccare su «FORMATO»—>
Modifica forma (se si desidera ovviamente cambiarne I'aspetto)




15/3 . .
15/37 ] Interazioni: Pulsante

® ACTIVEPRESENTER HOME DIAPOSITIVE

A B o & e
Clic del Pressione Casella Mouse Regione |Pulsante
mouse del Tasto ditesto Hover dirilascio

‘ e/

Pulsante

[ Inserire un pulsante e quindi impostare le sue azioni

[ Cliccare al suo interno per cambiarne la scritta

1 Puo essere utile per evitare I'avanzamento
automatico delle slide, impostando invece un
avanzamento manuale—> azione «vai alla
diapositiva»




16/37 Interazioni: Pulsante
\

L
Editeur d'événement - Pulsante X
Pulsa nte Impostazioni Al clic  Se il tempo & scaduto On Rollover On Rollout
. . . Azioni eseguite quando |'utente clicca su questo pulsante
(] Doppio clic sul pulsante per aprire la Azion
scheda di impostazione o
[ Cliccare a destra sul segno «+» per E :'
impostare una azione bl
4
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Aspetti comuni
a tutti
i tipi di esercizi

Interazioni: esercizi—> aspetti generali

Digitare la domanda qui

@ Vero Complimenti, la
) Falso rnsposta
corretta

Area delle domande o
dell’esercizio
diversa a seconda
dell’esercizio
selezionato

Area dei Sp.iaca]te’ e

messaggi necessario

rispondere prima
di continuare

o

Finoa 4
pulsanti
supportati
Indietro Prosegui Annulla Invia
o

Pulsanti
delle
impostazioni
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Interazioni: esercizi—> aspetti generali

Barra laterale si attiva cliccando su uno qualsiasi degli elementi presenti nella slide
Poi «doppio clic» su una delle icone per aprire la relativa finestra

(D Editeur d'événement - Domanda >

$ Impostazioni Se esatto Se errato  Se incompleto  Se il tempo & scaduto
Punteggio

Punti | 1 =

Aprono la
Tentativi

stessa

finestra Mumero massimo tentativi | 3 E [ ]Infinito

Pausa

Mettere in pausa la presentazione in attesa di input da parte dell'utente

Dopo la visualizzazione dell'oggetto 0 - millisecondi [v] Appena prima di nast

QK

Tempo scaduto

[] Abilita limite di tempo

% Heures 0 ~ Minuti 0 ~ Secondes 0 =

0K Annulla




L2izz) Interazioni: esercizi—=> aspetti generali

Barra laterale si attiva cliccando su uno qualsiasi degli elementi presenti nella slide
Poi «doppio clic» su una delle icone per aprire la relativa finestra

Complimenti, la = »~
rsposta e Messaggio se corretto
corretta Messaggio d'errore

Messaggio per incompleto
Messaggio tempo scaduto

Gestione .
messaggi Spiacente, €
necessario ©
rispondere prima
di continuare

Spiacente il
tempo per
rispondere &
scaduto




28022) Interazioni: esercizi—=> aspetti generali

Barra laterale si attiva cliccando su uno qualsiasi degli elementi presenti nella slide
Poi «doppio clic» su una delle icone per aprire la relativa finestra

>

Il— ‘ Pulsante Annulla
$ Pulsante indietro
Pulsante Prosegui

| I

Pulsante Invia

| —

y  o—
T Gestlon(?
pulsanti

Prosegui Annulla Invia




2i2z) Interazioni: esercizi=> aspetti generali

Barra laterale si attiva cliccando su uno qualsiasi degli elementi presenti nella slide
Poi «doppio clic» su una delle icone per aprire la relativa finestra

@ s 2

Digitare la domanda qui
— @ Vero

$ ~ Falso Seleziona stile base...

| — agET— -

,n._I_.’

X

@0 @O @0
o ° ®
Radio Bu.. RadioB.. Radio Bu..

Mostra stili in
Gestione @ Libreria O Progetto

stili

OK Annulla

2%
T — S B ]| %




2227} Interazioni: esercizi—> aspetti generali

Nel «pannello proprieta» c’e@ una scheda dedicata al «layout»

In modalita «<automatico» si possono solo cambiare i parametri ma non si possono
spostare gli elementi dove si vuole nella slide;

In modalita «manuale» si possono spostare gli elementi dove si vuole all’interno delle

slide
4 N FMUrNIC 1A - U'UTARUA - »
= o o
Digitare la domanda qui + Qe
7] i
@ Vero ] Modalita
Falso '- | ‘ [ ® Automatico O Manuale ]
& ‘ Opzioni | .
Spaziatura Titolo |20 =
Spazio per la risposta ' 12 \ =
Rientro risposta 10—‘ =
Larghezza del messaggio E =
® 'S Spaziatura Messaggio 10— =
Spaziatura pulsante 30 \%
Larghezza Minima Pulsante 90 =
Spazio della valutazione 100 =
M~ Messaggi di layout
[v] Pulsanti di layout
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Interazioni: esercizi—=> vero/falso

ANNOTAZIONE

INTERAZIONE ESPORTARE LOCALIZZARE VISTA AIUTO
@ o 2 27 = O ow ok
%|l&= =E A2 #£ . X
| Vero/Falso] Scelta Risposta Tema Testo Testo bucato Sequenza Drag-n-Drop Rating Scale
I multipla multipla bucato  multiplo (Likert)
Vero/falso

M Inserire la domanda
] Si possono cambiare le etichette
«vero» e «falso» con un doppio clic

] Facendo un veloce doppio clic sul
pulsante si modifica di default quale

delle due e la risposta corretta
 Inserire una sola domanda per slide

Doppio clic per
decidere qual ¢ la
risposta giusta

Digitare la domanda qui

e Vero

- Falso

Invia
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ESPORTARE LOCALIZZARE VISTA AIUTO

8 oO— v, J— I = 0O
%| <= |&= A £ H# . B = i

Vero/Falsp Scelta Risposta Tema Testo Testo bucato Sequenza Drag-n-Drop Rating Scale

multipla jmultipla bucato  multiplo (Likert)
Scelta multipla Digitare la domanda qui b
[ Pulsante per inserire & Digita qui Ia risposta : o,
risposte In aggiunta ~ Digita qui la risposta nSpastd e @. risposta
- Digita qui la risposta e
%

~ Digita qui la risposta

i - Digita qui la rispostaE
L 2

Spiacente, &
necessario
rispondere prima
di continuare




Interazioni: esercizi—=> scelta multipla

ANNOTAZIONF NTERAZIONE ESPORTARE LOCALIZZARE VISTA AIUTO

| %] = |E A 2 # . 5C s

1 - - - - w 'O
| Vero/Falsp Scelta Risposta Tema Testo Testo bucato Sequenza Drag-n-Drop Rating Scale
’ multipla multipla bucato  multiplo (Likert)
1
Scelta  |mpostazioni Se esatto Se errato  Se incompleto  Se il tempo € scadutl Aggiungi Azione oy
Punti 1 - [ Punteggio per scelta Azioni Scelta ] Select the action type
Esatto | Scelta Punti Azioni Continua la presentazi{}m Nt
o Digita qui la risposta 1 Continua la presentazione
Mettere in pausa la presentazione
® Digita quila risposta 1 Termlna If’j pregntazmne
Vai alla diapositiva
— .. C Vai alla diapositiva all'indice
Digita qui la risposta 1 Vai avanti
N Disi o xi 1 Torna indietro
gita qui fa risposta io clic Invia e-mail
o o Dopplo CliC Apri Pagina Web
Digita qui la risposta 1 selezionare Eseguire codice JavaScript

Mostra oggetto
MNascondi oggetto
Svolgere Riproduci audio
Annulla Input utente
Invia

I'azione da

Stabilire qual e la

risposta corretta




Interazioni: esercizi—> risposta multipla

& oO— v, - ey # ; = 0O * &
A 8: %: “1~ '_/' v LT- -“('C] *hk
Vero/Falso Sceltd Risposta [Tema Testo Testo bucato Sequenza Drag-n-Drop Rating Scale

multipla multipla bucato  multiplo (Likert)

Digitare la domanda qui
Digita qui la risposta
"] Digita qui la risposta
¥l Digita qui la risposta

"] Digita qui la risposta

Editeur d'evénement - Domanda X

Scelta Impostazioni Se esatto Se errato  Se incompleto  Se il tempo & scaduto ®

Punti 1 - [ Punteggio parziale

-

Esatto ‘ Scelta ‘ Punti

@  Disita quila risposta 1
)] Digita qui la risposta
@  Digita quilarisposta 1

)] Digita qui la risposta

Llnvia

Stabilire le
risposte corrette

‘F

0K Annulla 019 020 0




o o— 2__
‘ % o—| HB=

Vero/Falso Sceltg Risposta
multiplg multipla

Interazioni: esercizi—> risposta

O O AIUTO
o = ] w
il . 'I' % LL -"'G LB B
Tema Testo Testo bucato Sequenza Drag-n-Drop Rating Scale
bucato  multiplo (Likert)

multipla

Stabilire le azioni

Se esatto
Se errato
Etc.

Scelta Impostazioni@ Se errato Se incompleto  Se il tempo € scaduto

Azioni da eseguire quando la risposta & corretta

Azioni Aggiungi Azione

Continua la presentazione

Select the action type

Continua la presentazione
Continua la presentazione
Mettere in pausa la presentazione
Termina la presentazione
Vai alla diapositiva

Vai alla diapositiva all'indice
Vai avanti

Torna indietro

Invia e-mail

Apri Pagina Web

Eseguire codice Javascript
Mostra oggetto

Mascondi oggetto

Riproduci audio

Annulla Input utente

— Invia
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ANNOTAZIONE INTERAZIONF FSPORTARE LOCALIZZARE VISTA AIUTO

¢ %— 2 —2Z] = O e A
% = ¢ #A |£ £ e A= sl

Vero/Falso Scelta Rispojta Tema Jesto Testo bucato Sequenza Drag-n-Drop Rating Scale |
multipla multigla blicato  multiplo (Likert)

Si tratta di un esercizio un po’ particolare perché fornisce all’alunno un ampio spazio per
scrivere—> ma e impossibile che I'alunno utilizzi le «stesse identiche parole» che abbiamo
stabilito noi2> per questo motivo e impossibile per il computer controllare la correttezza

Si possono dunque fare due cose:

] Potremmo fare una domanda molto precisa per cui la risposta sara univoca—> «Chi era
il Re d’Italia nel 1902?»

(] Selezioniamo questo esercizio come «sondaggio» per cui non vi sara punteggio
attribuito




ﬂ] Interazioni: esercizi= tema

ANNOTAZIONE LOCALIZZARE VISTA AIUTO
& o+ M- v, ,.", # = O R
A 8: % el :,/' S .‘X‘D *hk
Vero/Falso Scelta Rispojta Tema Jesto Testo bucato Sequenza Drag-n-Drop Rating Scale
multipla multigla bicato  multiplo (Likert)
I
> T2
Digitare la domanda qui

Spiacente, &
necessarno
rispondere prima

di contlnuare[ Messagagio per incompleto_4: 15098 i

( FRUFKICIA - UUMANUA

4 Generale

Nome ’ Domanda_1

Modalita

\ O Valutazione @ Sondaggio

Report
~I Report delle risposte

ID del report  6_1

» Trasformare

» Layout

» Sincronizzazione & Animazioni

4 Mostra in modalita

[] Dimostrazione [ Tutorial
[“] esercitazione [ Test
» Suoni

» Accessibilita
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ANNOTAZIONE LOCALIZZARE VISTA AIUTO
& o J— v — " = 0O Y
% &= HH AL #£ . X W
Vero/Falso Scelta Rispojta Tema Jesto Testo bucato Sequenza Drag-n-Drop Rating Scale
multipla multigla bycato  multiplo (Likert)
Chierail Re d'ltalia nfl 1902 I
. _f
Complimenti, la = »”
Editeur d'événement - Casella di testo
Testo  Impostazioni Se esatto Se errato  Se incompleto  Se il tempo € scadult = D DOppIO CIiC ne||'area d| Scrittu ra%
Punti | 1 l;‘ [_]Punteggio per risposta [_] Azioni Risposta H Si apre E Schedae
¢ Valore ) [ Scrivere la risposta nel campo «valore»
Vittorio Emanuele lll Iz‘
L]
J % In questo caso l'esercizio deve essere
| impostato come «valutazione» e
NON come «sondaggio»
[ ] Differenzia maiuscolo / minuscolo
QK Annulla




Interazioni: esercizi=> testo bucato

ESPORTARE LOCALIZZARE VISTA AIUTO

# e = "k

w O T*Th%

| 2
% e— HB=
| Vero/Falso Scelta Risposta Temg

multipla multipla multiplo (Likert)

‘ Digitare la domanda Tui

Testo bucato ¢ . Conplment,
M Inserire la domanda corretta
dove si deve inserire la oo e renosts ] Aviont Rssoct
risposta
 Si apre la finestra in cui Inserire N
si inserisce la ris;zsta -
risposta=> campo .
«valore»
Differenzia maiuscolo / minuscolo [wia
| o | [awae | [T




e Interazioni: esercizi=> testo bucato multiplo

ANNOTAZIONE INTERAZIONE ESPORTARE |OCALIZZARE VISTA AIUTO

| % &= EA 2| #2 | X

Vero/Falso Scelta Risposta Tema Testo |Testo bucato |Sequenza Drag-n-Drop Rating Scale
multipla multipla bucato] multiplo (Likert)

. Digitare la domanda qui
Testo bucato multiplo

[ Stesse impostazioni di Digita qui la risposta Complimenti, Ia
«testo bucato» Digita qui la risposta nsposta e

[ La differenza risiede
solo nel fatto che ci
sono piu domande e
piu risposte

Digita qui la risposta

Digita qui la risposta

Spiacente, &
necessario
rispondere prima
di continuare




Interazioni: esercizi=> sequenza

ESPORTARE LOCALIZZARF VISTA AIUTO

% &= E#H ¢ #2| L |C ey

Vero/Falso Scelta Risposta Tema Testo Testo bucatp Sequenza [rag-n-Drop Rating Scale
multipla multipla bucato  multiplo (Likert)

Metti in ordine i colori dell'arcobaleno

Sequenza
Una serie di elementi che Rosso
devono essere riordinati, Arancione
trascinandoli con il mouse Giallo o
[ In costruzione si Verde gli elementi si

inseriscono gli elementi Blu n?li:)ts;:e

|
’ ) )

nell’ordine giusto Indaco iusto

[ In esecuzione il software Viola

mescolera tuti gli

Complimenti, la
risposta e
corretta

elementi a caso
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INTERAZIONE ESPORTARE

ANNOTAZIONE

%

Vero/Falso Scelta
multipla multipla

o— 8= E4 W4

2

bucato multiplo

LOCALIZZARE

= O
T | o
Risposta Tema Testo Testo bucato Sequenza]Drag-n-Drop JRating Scale

VISTA AIUTO

Interazioni: esercizi=> drag and drop

L B B
LB B

(Likert)

Drag and drop

Oggetti da trascinare sopra
altri oggetti che sono
denominati «Oggetto di
rilascio»

Se non si vedesse la freccia che
permette di mettere in relazione gli
oggetti tra di loro

Cliccare su «VISTA» e attivare «drag
and drop» (vedi slide successiva)

Digitare la domanda qui

Trascinare-oggetto————Oggette-di rilascio

Trascinare-oggetto—

Trascinare-oggetto—

———Qggette-di rilascio

———QOggette-di rilascio

Trascinare-oggetto—

————QOggette-di rilascio

Complimenti, la
risposta &

corretta

Spiacente, &
necessario
rispondere prima
di continuare

Invia




35/37 ] Interazioni: esercizi=> drag and drop

ANNOTAZIONE INTERAZIONE ESPORTARE LOCALIZZARE VISTA AIUTO

% = &= A ¢ # | X e

Vero/Falso Scelta Risposta Tema Testo Testo bucato Sequenza|Drag-n-Drop JRating Scale
multipla multipla bucato  multiplo (Likert)

Drag and drop HOME  DIAPOSITIVE ~ ANNOTAZIONE  INTERAZIONE — ESPORTAKE  LULA!IZZARE
Permette di visualizzare le =l =0 @ ‘w | =

Solo | Sequenza Resources Proprieta Diapositive Selezione Gruppidi

frecce con le quali Titoli | temporale diapositive
stabiliamo le relazioni tra |

«oggetti da trascinare» e

«oggetti di rilascio»

bnapping  Timeline




Interazioni: esercizi=> drag and drop

ESPORTARE LOCALIZZARE VISTA AIUTO

% o= &= A £ H# T ' e

| Vero/Falso Scelta Risposta Tema Testo Testo bucato Sequenza |Drag-n-Drop JRating Scale

’ multipla multipla bucato  multiplo (Likert)
Editeur d'événement - Domanda >
Drag and drop b t t
o e ‘+’ Risposta Impostazioni Se esatto Se errato  Se incompleto  Se il tempo & scaduto
Cllccando Su" ICONna Punti 1 ~ [~ punteggio parziale
«impOStaZioni» Si pOSSOhO Trascinare oggetto Oggetto di rilascio Punti
stabilire come al solito s it :
. . . | — - -
punteggl e azioni '_ Forme _10 Forme _9 1 IE
- Forme _12 Forme _11 < 1 4 -
. | —
| punteggi possono essere —
anche diversificati
i —
% OK Annulla




Interazioni: esercizi=> scala likert

ANNOTAZIONE INTERAZIONE ESPORTARE LOCALIZZARE VISTA AIUTO

| % &= Em®2 #£ W X | =

w 'O
Vero/Falso Scelta Risposta Tema Testo Testobucato Sequenza Drag-n-Drop JRating Scale

multipla multipla bucato  multiplo (Likert)
>
. Digitare la domanda qui kad
Scala likert i
Non é un esercizio e 1 2 3 4 d
. . - >
funziona solo in modalita Digita qui la risposta : : -
[OK]
«sondagglo» Digita qui la risposta ’@?
Digita qui la risposta
Non attribuisce punteggi Digita qui la risposta
Q o
Spiacente, &
necessario
rispondere prima
di continuare




Suggerimento 1
In alto a destra c’e il pulsante che si vede in figura.

Serve per fare in modo che la barra degli strumenti diventi
del tipo mostra/nascondi




Suggerimento 2
Per arrestare I'lavanzamento automatico delle slide, utilizzare=> INTERAZIONE-> pulsante

In questo modo possiamo avere il pieno controllo della navigazione tra le pagine.
Vi sono diverse possibilita di azione

énement - Pulsante

l Impostazioni Al clic  Se il tempo & scaduto On Rollover On Rollout
H Azioni eseguite quando l'utente clicca su questo pulsante
I avanti I gutea auestop
Azioni
O
Aggiungi Azione X t
sloct the actinn tune +
Vai alla diapositiva v —
Seleziona diapositiva s
ID 2 - Diapositive 1 v
= = A
= .= =
? 2] ? 3 2 4 ? 5] B
=l =
- - —_— - || (== -
? 6 | ? 8 2 9 ? 10 v
oK Annulla




Suggerimento 2 Aggiungi Azione X

Vi sono diverse possibilita di azione .
Select the action type

Continua la presentazione v

Continua la presentazione

Mettere in pausa la presentazione
Termina la presentazione
Vai alla diapositiva

Vai alla diapositiva all’indice
Vai avanti

Torna indietro

Invia e-mail

Apri Pagina Web

Eseguire codice JavaScript
Mostra oggetto

Nascondi oggetto

Riproduci audio

Annulla Input utente

Invia




Suggerimento 3

Tenere presente che se in qualsiasi esercizio si abilita «limite di tempo» lI'effetto e che,
trascorso il tempo a disposizione, la presentazione passa automaticamente alla slide

successiva

Editeur d'événement - Domanda X

Risposta Impostazioni Se esatto Se errato Se incompleto Se il tempo & scaduto

Tentativi

Numero massimo tentativi | 3 % [ Infinito

Pausa
Mettere in pausa la presentazione in attesa di input da parte dell’'utente

Dopo la visualizzazione dell'oggetto 0 - millisecondi [] Appena prima di nast

Tempo scaduto
[_] Abilita limite di tempo

Heures 0 > Minuti 0 - Secondes 0

v W-

OK Annulla




Suggerimento 4
Tenere presente che I'impostazione «Dopo visualizzazione dell’oggetto»=> significa che

dopo i secondi impostati NON e piu possibile interagire con l'esercizio (esercizio concluso)

Editeur d'événement - Domanda X

Risposta Impostazioni Se esatto Se errato Se incompleto Se il tempo é scaduto

Tentativi

»

[ ] Infinito

Numero massimo tentativi | 3

} <

Pausa

Mettere in pausa la presentazione in attesa di input da parte dell’'utente

Dopo la visualizzazione dell'oggetto n —:~ millisecondi [_] Appena prima di nast

Tempo scaduto
[] Abilita limite di tempo

Heures 0 - Minuti 0 - Secondes 0 -

OK Annulla




Suggerimento 5
Per ogni elemento (immagine- forma- testo- etc.) controllare nel «pannello delle
proprieta»—> «mostra in modalita»

A seconda delle nostre esigenze selezionare le «esportazioni» che desideriamo...

Accade qualche volta, infatti, che a lavoro finito non si veda qualche oggetto senza capire
il perché

| » Margine di testo
I » Sincronizzazione & Animazioni

4 Mostra in modalita
Dimostrazione Tutorial
Esercitazione Test

» Suoni
» Stile di base
‘ » Riempimento




Suggerimento 6
Nella pagina HTML «index» (se si crea) appaiono delle informazioni che si impostano dal
seguente percorso

Proprieta del progetto X

® ACTIVEPRESENTER HOMN )
Generale Autore Eventi

Creare progetto...

Progetto vuoto... Autore daniele

Nuova Cattura... Copyright nessuno
B Apri Progetto Ctrl+O Home Page http://www.materialididattici.org
EH sava Ctrl+S Sicurezza

Salva tutto Nuova Password

Salva come... Conferma password

Versione Formato File

ActivePresenter 6.0.0

. Impostazioni progetto...

Ridimensiona progetto...

Progetti recenti »

OK Annulla Applica




Suggerimento 6

Esempio di pagina HTML «index»

prova

Descrizione
Autore

Copynight
HomePage

daniele
nessuno

hitp:/'www matenalididattici.org




Suggerimento 7
ESPORTARE—> «Esportare come
simulazione HTML5»

Si puo impostare la durata
massima del file (ovviamente
essa deve essere almeno uguale
al totale della durata delle
singole slide)

Scaduto il tempo non si puo piu
proseguire con
'esercizio/tutorial etc.

E ; B
:sporta come simulazione HTMLS

Generale Report

Stile

Ocean ~| | Impostazioni...

Modalita operative

Dimostrazione Tutorial Esercitazione Test

Tempo massimo (in minuti) l 1 ‘:— ]ampeggio Interazione (ms) | 0 %
Genera Pagina Indice Modifica Lingua di Uscita

Contenuto

Immagine di sfondo

Format PNG v Profondita colore True Colors (24 bits) v
Livello di ottimizzazione 'Nessuno M
Altre opzioni...
Output
Posizione | D:\Daniele\Desktop\esempi-activepresenter\prova-cattura\HTML5\ Sfoglia
Esportare Chiudi




0] Suggerimenti

Suggerimento 8
ESPORTARE—> «Esportare come
simulazione HTML5»

Si puo impostare «lampeggio
interazione»—> maio lo
sconsiglio

Ogni pulsante lampeggia
ininterrottamente e, a parte casi
particolari in cui & necessario
attirare l'attenzione in modo
assai evidente, risulta piuttosto
fastidioso (almeno a me)

l . 5 =
:sporta come simulazione HTML5

Generale Report

Stile

Ocean

Modalita operative

Dimostrazione Tutorial Esercitazione

& Impostazioni...

Test

Tempo massimo (in minuti) | 1 ‘-%—[Lampeggio Interazione (ms

) |0

Genera Pagina Indice Modifica Lingua di Uscita

Contenuto
Immagine di sfondo

Format [PNG v Profondita colore

True Colors (24 bits) v

Livello di ottimizzazione 'Nessuno
Altre opzioni...
Output
Posizione | D:\Daniele\Desktop\esempi-activepresenter\prova-cattura\HTML5\
Esportare

v

Sfoglia

Chiudi




